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.NETのWindowsフォームは、背景

を透明にしたり、背景に表示した画像

と同じ形状に変形することができます。

この2つの機能を利用すれば、フォーム

を消して画像だけを表示させることも

できちゃいます。

簡単なアニメーションプログラムに挑戦

第19回 デスクトップアクセサリを作る
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この記事で取り上げたソースコード 
およびサンプルプログラムは、 
http://www.shoeisha.com/mag/windev/ 
からダウンロード可能です。 

サンプル 

ひところ、デスクトップを動き回る

キャラクターが流行りましたが、今回

は、これらフォームの機能とTimerコ

ントロールの機能を組み合わせ、アニ

メーションする（ように見える）画像

がデスクトップの四隅をランダムに移

動するプログラムを作成します（図1）。

図1：今回作成するアニメーションプログラム

作成したアニメーションプログラムはうなずきながら
デスクトップの四隅をランダムに移動する

プログラムを終了するには、
プログラム上で右クリックし
て「終了」を選択
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このプログラムでは、GUIの作成が大きなポイントに

なります。

ここでは、フォームにImageListコントロールとCon

textMenuStripコントロールをひとつずつ、Timerコント

ロールを2つ配置します。各コントロールのプロパティ

設定値は表1のとおりです（プロパティ設定の詳細は後

述します）。

また、Photoshopなどの画像作成ソフトで作成した

ビットマップ画像を3枚（kao1.bmp、kao2.bmp、

kao3.bmp）用意します。これらの画像を、順番にフォー

ムの背景イメージとして表示し、顔文字がうなずくよう

にアニメーションさせます。

なお、画像を作成する際、背景色を必ず単色にしてお

いてください（ここでは白色にしました）。

フォームの設定

フォームは、表1のようなプロパティ設定を行ないます。

フォームの枠線（FormBorderStyle）や、コントロール

ボックス（ContorlBox）／最大化（MaximizeBox）／最小

化（MinimizeBox）ボタンは、すべて非表示にしています。

フォームのサイズは、背景に表示する画像サイズに合

わせ、TransparencyKeyプロパティで透明にしたい背景

色を設定しています。今回用意した画像は、サイズを

70×70に、背景色をすべて白色にしていますので、これ

に合わせて設定しています。

また、ContextMenuStripプロパティで、Context

MenuStripコントロールの名前（ここではContextMenu

Strip1）を指定しています。この指定を行なわないと、

後で作成するコンテキストメニューをフォームで使用で

きません。

なお、BackColorプロパティを「Control」から

「White」に変えるのを忘れないでください。そうしない

と、フォームが変な形で表示されてしまいます。

ImageListの設定

ImageListは、使用する複数の画像ファイルを管理す

るためのコントロールです。

ここでは、3枚のビットマップ画像を用意しています

ので、これらをImageListコントロールに組み込みます。

ImageListへの画像の組み込みは、Imagesプロパティの

イメージコレクションエディタ（図3）で行ないます。

GUIの作成
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表1：使用するコントロールのプロパティ設定値

BackColor

ContextMenuStrip

ControlBox

FormBorderStyle

MaximizeBox

MinimizeBox

Size Width

Height

TransparencyKey

ColorDepth

Images

ImageSize Width

Height

Enabled

Interval

White

ContextMenuStrip1

False

None

False

False

70

70

White

Depth32bit

後述（図3）

70

70

True

500

コントロール名 プロパティ名 設定値

Timer1／
Timer2

図2：
アニメーション
に使用する画像

kao1.bmp kao2.bmp kao3.bmp

図3：イメージコレクションエディタ




