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今月は、.NET FrameworkのGDI＋

が持つ画像描画機能とTimerコント

ロールを使って、簡単なゲームを作っ

てみます。どんなゲームかというと、

20分割してランダムに1枚ずつ表示

するには、GraphicsクラスのDrawIma

geメソッドを使用します。DrawImage

メソッドを使用すれば、指定した位置

いったい何の画像？

第12回 パネルクイズを作ってみよう
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この記事で取り上げたソースコード 
およびサンプルプログラムは、 
http://www.shoeisha.com/mag/windev/ 
からダウンロード可能です。 
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図1：今回作成するプログラム

画像の一部をランダムに表示

画像が何かを答える

正解すると画像全体が表示される

画像ファイルを読み込み、その画像を

20分割にしてランダムにひとつずつ表

示し、何の画像かを当てるというもの

です（図1）。
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パネルクイズを作ってみよう

画像を描画するための基礎知識

Graphicsクラスには、直線を描画するDrawLineや、

四角形を描画するFillRectangleなど、グラフィック描画

用のメソッドが多数用意されています。デジカメ写真な

どの画像ファイルをフォームに描画できるDrawImage

メソッドもそのひとつです。このメソッドはオーバー

ロードになっており、画像をそのまま描画するだけでな

く、拡大縮小／回転／変形／分割表示など、さまざまな

タイプの描画が可能です。

そこで、今回は画像の描画範囲と表示サイズ／位置を

指定して描画してみます。引数は以下のようになります。

Graphics.DrawImage( _
Image, Rectangle, Rectangle, GraphicsUnit)

各引数の意味は以下のとおりです。

Image ：描画対象の画像をImageオブジェクト

にしたもの

Rectangle ：描画イメージの位置とサイズを指定す

るRectangle構造体

Rectangle ：描画するImageオブジェクトの部分を

指定するRectangle構造体

GraphicsUnit ：単位を指定するGraphicsUnit列挙体の

メンバ

もう少しわかりやすくいうと、画像のどの部分をどの

くらいの大きさで描画するのか、その際フォームのどこ

に描画するのかを指定します。

たとえば、今回は図2のようなサイズの画像（neko

.jpg）を用意します。画像の左上頂点が座標の原点で

（0, 0）となります。これを、図3のように縦に4列、横に

5列の20個に分割します。ひとつのサイズは高さ50、幅

60ピクセルになります。

に指定したサイズで画像を描画することができます。そ

こで、このメソッドとTimerコントロール、そして乱数

を使用して、分割した画像をひとつずつ一定の間隔でラ

ンダムに描画してゆきます。

プログラム全体の処理の流れは次のようになります。

①Cドライブに配置した画像ファイルを読み込む

②読み込んだ画像ファイルを20分割し、その座標とサ

イズをPoint構造体の配列に格納する

③フォームのPaintイベントとGraphicsクラスのDraw

Imageメソッドを使用して、分割した画像をひとつず

つフォームに描画する

④ButtonコントロールとInputBox関数で入力フォーム

を作成し、何の画像であるかをユーザーに入力させる。

画像の正解／不正解の判定をメッセージで表示し、正

解すると画像全体を表示する

図2：今回使用する画像のサイズ
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図3：ひとつの画像を20分割にする
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