
文字コードを変換する場合、「変換

元の文字コードがわからない」という

ことがあります。

そのような場合には、バイトの並び

を調べて、変換元となる文字コードを

推測する処理が必要となります。

「JIS」「シフトJIS」「EUC」「Uni

code」「UTF-8」の各文字コードには、

それぞれバイト列の並びに特徴があり、

変換元の文字列が極端に短くなけれ

ば、その特徴を抽出して、文字コード

を判定できます。

本稿では、それぞれの文字コードの

特徴と、その特徴から文字コードを自

動判定する方法を説明します。

文字コードとは、「字形に対して、ど

のような数値（コード）を割り当てる

のか」という規則のことです。

文字コードは、俗に「半角文字」と

呼ばれる「1バイトコード」と、「全角

文字」と呼ばれる「2バイトコード」に

分類できます。

半角文字の基本となる
アスキーコード

このうち半角文字部分は、「アスキー

コード」と呼ばれ、英数字や半角カナ

が定義されています（図1）［注1］。

アスキーコード部分は、「JIS」「シフ

トJIS」「EUC」「Unicode」「UTF-8」の

どれでも同じです。

ただしUnicodeの場合には、すべて

を2バイトとして表記します。たとえば、

アスキーコード「&H41」の「A」とい

う文字は、「&H41」「&H00」というバ

イトの並びになります［注2］。

図1に示したように、アスキーコード

では、「&H00～&H1F」と「&H7F」は、
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この記事で取り上げたソースコードおよび 
サンプルプログラムは、 
http://www.shoeisha.com/mag/windev/ 
からダウンロード可能です。 

はじめに

文字コードの基礎

注1）「&H80～&HFF」までの範囲は、英語圏では、
半角カナではなくて、ラテン文字や記号などが割
り当てられています。図1に示しているのは、JIS
規格として定められた「JIS X 0201」というコー
ド表です。
注2）Unicodeでは、文字「A」は「&H0041」で
す。Windowsでは、「下位バイト／上位バイト」の
順で表記するリトルエンディアンが一般的なので、
バイト順は、「&H41」「&H00」となります。「上位
バイト／下位バイト」の順で表記するビッグエン
ディアンの場合には「&H00」「&H41」の並びにな
ります。



特殊な制御コードとして使われます。

これらの範囲内には、タブや改行など

のコードが含まれています。

全角文字の基本となる
区点コード

日本では、日本規格協会（JSA）が、

文字コードをJIS規格として定めていま

す。その基本となるのが、「区点コード」

です。

区点コードでは、文字を94×94のマ

トリックスで定義します。区点コード

は、「1区1点」から「94区94点」まで

定義されます（区と点は、それぞれ「1」

から始まります。「0」からではありま

せん）。

区点コードは、文字の種類や読みな

どを基準として並べたもので、たとえ

ば「漢」という文字は、区点コード表

より、「20区33点」となります（図2）［注3］。

文字コードには、「JIS」「シフトJIS」

「EUC」「UTF-8」「Unicode」といった

ように、いくつかの種類がありますが、

どれも区点コードをベースとしたもの

になっています。

では次に、それぞれの文字コードは、

区点コードをどのように変化させてい

るのか、その特徴を見ていきましょう。
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図2：区点コード

注3）文字コードは、16進数で示されることがほ
とんどですが、区点コードについては、10進数で
示されるのが一般的です。ここで例に挙げている
「20区33点」は10進数です。

それぞれの文字コードの
特徴




