
はじめに

Visula Studio .NET 2003（以下VS.

NET）にはたくさんの標準コントロー

ルが搭載されています。いろいろな機

能のコントロールがあり、中には使っ

たことがないようなものもあるのでは

ないでしょうか。

これらの標準コントロール、皆さん

は本当に使いやすいと思いますか？

「これ使うときにはいつも同じ設定

をするんだけど、面倒くさいなあ。何

とかならないかね」とか、コントロー

ルにまつわる処理で「これって前にも

書いたことあるよな」とか感じること

はないですか？

使いにくいと感じていても、しょう

がないから使っているということは、

どなたにもあるのではないでしょうか。

本稿では、標準コントロールを継承

し、オリジナルのコントロールを作成

するプロセスをご紹介します。面倒な

処理や同じような設定をコントロール

内にカプセル化して、簡単に使用する

ことができるオリジナルのコントロー

ルを作成してみましょう。

フォルダTreeView
コントロール

まずはTreeViewコントロールです。

エクスプローラの左ペインのような

フォルダ階層を表わすUIを作ってみま

す。これってFolderBrowserDialogコ

ントロールでフォルダの選択ダイアロ

グボックスの表示はできるのですけど、

フォームの中に配したいと思うとよい

ものがないんですよね。需要は多いと

思うんですが。

コントロール作成の方法

VS.NETを使ってオリジナルのコン

トロールを作成するうえで、アプロー

チは2通りあると思います。ひとつは

UserControlクラスを継承するユーザー

コントロールとして作成する方法、も

うひとつは使用するコントロールその

もの（この場合はSystem.Windows.

Forms.TreeView）を継承したクラスを

作成する方法です。

今回のフォルダTreeViewコントロー

ルは、ユーザーコントロールとして作

成していくことにしましょう。

プロジェクトの作成

ではVS.NETを起動して新しいプロ

ジェクトを作成します。新しいプロ
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 この記事で取り上げたソースコードおよび 
サンプルプログラムは、 
http://www.shoeisha.com/mag/windev/ 
からダウンロード可能です。 

TreeViewを使いやすくカスタマイズ
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標準コントロールを継承して
独自のオリジナルコントロールを
作りたい！その 1



Visual BasicでWindowsアプリケーションを作る
Windowsアプリケーションからユーザーコントロールまで

特集
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ジェクトダイアログボックスでは「Win

dowsコントロールライブラリ」を選択

します。プロジェクト名は「Folder

TreeView」としました（図1）。

プロジェクトが立ち上がったら、ソ

リューションエクスプローラウィンド

ウかプロパティウィンドウでUserControl.

vbの名前を「FolderTree.vb」と変更し

ます。またエディタにデフォルトで表

示されているClass1というクラス名も

FolderTreeと変更しておきましょう。

標準コントロールの配置

次にユーザーコントロールのデザイ

ンウィンドウ上に、TreeViewコント

ロールとImageListコントロールを配し

ます。使用するコントロールはこれだ

けです。これらのコントロールで設定

するプロパティは、以下のとおりです。

・ImageListコントロールのImagesプ

ロパティ

Imageコレクションエディタ（プロ

パティウィンドウのImagesプロパ

ティをクリックして表示されるボタ

ンから起動します）で、TreeViewの

選択／未選択用のフォルダアイコン

を登録します（図2）。

・TreeViewコントロールのImageList

プロパティ

ImageListコントロールを指定します。

・ImageIndex、SelectedImageIndex

プロパティ

追加したアイコンのインデックスに

設定します。

UserControl内のTreeViewの
位置と大きさ

UserControlはTreeViewコントロー

ルのコンテナになると考えられるで

しょう。UserControlの実行時にまず行

なわなければならないのは、TreeView

コントロールの位置と大きさをUserCon

trolに合わせることです。これらは専用

のプロシージャを作成して、User

Controlの初期化の際と、コントロール

の大きさが変更された際（Resizeイベ
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図1：新規プロジェクトの作成

図2：Imageコレクションエディタ

Private Sub SetTreeViewPos()
With TreeView1

.Location = _
New System.Drawing.Point(0, 0)

.Size = Size
End With

End Sub

リスト1：TreeViewの位置と大きさを設定




