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UDPとはUser Datagram Protocolの

略。IPパケットの内容を、ほぼそのま

まアプリケーションから使えるように

したプロトコルである。トランスポー

ト層に既定された非常にカンタンな構

造をしており、接続（コネクション処

理）もいらなければ、切断したことを

相手に通知する必要もない。つまりタ

イムアウトもない。出しっぱなし／受

けっぱなしのプロトコルだ。

そのぶん、ユーザーデータグラムプ

ロトコルというだけあって、UDPでは

フロー制御やら受信応答はすべて、

ユーザーが「プログラムを書いて」自

前で行なわなければならない（TCPな

らソケットドライバーが自動で行なっ

てくれる）。

これはけっこうたいへんである。し

かし、たとえば「ビット落ちしても致

命的でない“リアルタイムデータ”（音

声や映像）」を取り扱うなら、自分の判
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・この記事で取り上げたソースコードおよびサンプ
ルプログラムは、
http://www.shoeisha.com/mag/windev/からダウン
ロード可能です。

速習！　UDP

不要 必要 
※タイムアウトの概念がある 切断 

交信 フロー制御 

エラー制御 

長大データ順 

接続 

自動分割、自動合成 保証なし（自分で行なう） 

チェックサム制御のみ（補正はなし） 自動検出、自動補正 

自動 なし（自分で行なう） 

例： 
自分のマシン1001 -- 相手サーバー1002 
                   SYN →                                   　← SYN-ACK                     ACK → 

        自分のマシン → 1001 
                       1002 ← 相手サーバー 
               ※互いに一方通行 

形態 

接続セッション 

設定 

アプリケーション 

TCP

コネクション不要 コネクション必要 

DNS、NFS、SNMP、syslogなどの
各種メッセージシステムなど（ポー
トについては表2を参照） 

送信と受信は独立している。受信（リ
スニング）に専用ポートを準備する。
相互通信には2ポート以上必要 

HTTP（Web）、SMTP/POP、Telnet
など 

ポートは互いに1ポートずつ準備する。
互いの1ポートで送受信が可能 

UDP

例： 

表1：TCPとUDPの特徴
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断でオーバーヘッドを省略できるぶん、

UDPは高速かつカンタンに送受信でき

るなどのメリットがある（図1、表1・2）。

.NET FrameworkではUDPプログラ

ミングのために「UdpClientクラス」が

用意されている。UdpClientクラスは、

データが来るまで待ち続ける「データ

ブロッキングタイプ」のデータグラム

送受信メソッド／プロパティのクラス

である。関連クラスにIPEndPointクラ

スがあり、これらを組み合わせること

UDPでメッセンジャーを作ろう

図1：¥WINDOWS¥system32¥drivers¥etc¥servicesには、UDPを用いたサービスの一覧がある

UdpClientUdpClient
空　間 空　間 

場　所 場　所 

重要度 重要度 

認知度 認知度 

設定 

接続 

交信 

切断 

10 クラス（VB.NET／C#／C++／JScript）

UDPデータグラムを送受信するためのクラス

System.Net

System（System.dll内）

144件/Google（JP）

IPEndPointメンバほか

なし（ただし送信設定にConnectメソッド、受信用にUdpClientコンストラクタ）

Sendメソッド、Receiveメソッド

なし（ただしポートなどリソース解放用にCloseメソッド）

Dim udpclient As New UdpClient
udpclient.Connect("localhost", 514)

●使用例

概要
UDPにおけるデータグラムの送受信を行ないます。

送受信データはByte配列を使って取り扱います。IP／ドメインは文字列で取り扱

います。

アドバイス
Byte配列の変換にはEncodingクラスを使うと便利です。

こんな人におすすめ
・UDPそのものが入門な人

・高速なリアルタイム通信の実装を行ないたい人

IPEndPointクラス関 連

Time

DNS

syslog

NFS

表2：UDPを使ったアプリケーション

37

53

514

不定（動的）

アプリケーション ポート番号

ポイント！
UDPプログラミング




