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■はじめに

Visual BasicはVisual Basic .NETに

なって、本格的なオブジェクト指向言

語に生まれ変わりました。言語だけで

はなく、.NETの実行環境自体でもオブ

ジェクト指向が採用されています。

しかし、Visual Basicプログラマの方

には、オブジェクト指向に対して苦手

意識を持っている方もいらっしゃるの

ではないでしょうか。たしかにオブジ

ェクト指向ではクラスなど、新しい概

念が多く登場するため、一般的には、

すぐにオブジェクト指向を理解して活

用するというのは難しいかもしれませ

ん。また、従来の手法でも実装できる

ため、どうしてもオブジェクト指向を

意識せずにプログラミングしてしまい

がちです。ですが、.NETの世界ではも

はやオブジェクト指向を完全に無視し

て開発することは難しくなっていると

言えるでしょう。

仮にオブジェクト指向型の設計をし

ない場合でも、開発時には少なからず

オブジェクト指向の知識は必要になる

のです。

今回は、特に従来のVisual Basicプ

ログラマの方を対象として、オブジェ

クト指向プログラミングにおける重要

な要素の“クラス”について解説して

ゆきます。

■オブジェクト指向

クラスについて解説する前に、オブ

ジェクト指向からお話ししましょう。

オブジェクト指向の解説書などでは、

現実世界のオブジェクト（モノ）にた

とえる形で解説しているケースがあり

ます。たとえば以下のような内容です。

・現実世界の車を、オブジェクト（モ

ノ）として表現する

・犬オブジェクトと猫オブジェクトは

同じ種族であり、「鳴く」という動作

を持つ

なぜ、このような解説が存在するか

というと、「オブジェクト指向ではモノ

を中心に考え、現実世界をモデル化す
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る」という考え方があるからです。こ

のような解説はオブジェクト指向の参

考書などに、多く見られますが、プロ

グラマにとってはイメージが湧きにく

いものではないでしょうか。また、現

実世界をモデル化するということに何

の意味があるのかという点も、プログ

ラマにはイメージしにくいでしょう。

そこで今回は、あえて現実世界への

たとえ話はしないことにします。プロ

グラマの方が、普段行なうプログラミ

ングや、開発時の作業を意識しながら

オブジェクト指向を解説してみたいと

思います。

■非オブジェクト指向

図1が非オブジェクト指向のプログラ

ムの例です。Visual Basicの場合、プロ

グラムを記述するときにはプロシージ

ャを記述します。このプロシージャを

処理単位としてプログラムを実装して

いるわけです。もちろん、プロシージ

ャは別のプロシージャを呼び出すこと

もできますし、ひとつのプロシージャ

に共通の処理を記述し、複数のプロシ

ージャから呼び出すこともできます。

いずれにせよポイントは、「プロシー

ジャを処理単位としてプログラムを実

装する」という点です。

さらに、プログラムでは変数を使用

します。変数は用途によって、プロシ

ージャの中に記述することもあります

し、プロシージャの外に記述すること

もあります。単純に言えば、非オブジ

ェクト指向のプログラムというものは、

プロシージャと変数の集まりといえま

す。

■オブジェクト指向

次に“オブジェクト指向”を意識し

たプログラムについて考えてみましょ

う。

図2がオブジェクト指向のプログラ

ムの例です。結論から言うと、「オブジ

ェクトを処理単位としてプログラムを

実装する」ということになります。こ

こではまだ「オブジェクトとは何か」

ということは気にせずに、まずはオブ

ジェクトの中身を見てみましょう。

オブジェクトは変数とメソッドで構

成されていることがわかります。メソ

ッドは、Visual Basicで記述する構文

自体は、プロシージャと同じという理

解で構いません。特にオブジェクト指

向プログラミングにおいては、プロシ

ージャではなく「メソッド」という言
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図2：オブジェクトを処理単位として実装する
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