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今回の特集記事「クラスライブラリ

活用法～文字列基礎編～」では、文字

列を中心とした基礎的なクラスライブ

ラリの使い方を紹介しました。

本稿では、もう少し実用的な処理を

いくつか見てゆくことにします。

すでに「文字列基礎編」でも説明し

ましたが、.NET Frameworkで使われ

る文字コードはUnicodeです。

それ以外の文字コードを扱いたい場

合には、何らかの変換が必要となりま

す。

任意の文字コードのストリーム

ファイルを読み書きするには、Stream

ReaderオブジェクトやStreamWriterオ

ブジェクトを使います。

このとき、これらのクラスのコンス

トラクタの第2引数にEncodingオブジ

ェクトを指定すると、任意の文字コー

ドで読み書きできるようになります。

たとえば、「C:¥test_sjis.txt」という

シフトJISのファイルを読み込んで、

EUCに変換して「C:¥test_euc.txt」と

いうファイルに書き出す処理をしたい

ならば、リスト1のようにします。

リスト1-①や②の部分にあるように、

Encodingオブジェクトは、Encoding

クラスのGetEncodingメソッドを使っ

て得ます。

Dim objEnc As System.Text.Encoding
objEnc = _

System.Text.Encoding.GetEncoding( _
"キャラクタセット")

GetEncodingメソッドの引数に指定

できる主なキャラクタセットを、表1に

示します。キャラクタセットは大文字

と小文字の区別はありません。

なお、いくつかの特定の文字コード

を示すEncodingオブジェクトは、Get

Encodingメソッドを使って取得しなく

ても、Encodingクラスの静的なプロパ

ティを使って取得できます（表2）。た

とえば、
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System.Encoding.GetEncoding("UTF-8")

と記述する代わりに、

System.Encoding.UTF8

と記述してもかまいません。

テキストファイルの読み書き処理で

注意したいのは、.NET Frameworkに

おいて、Stringオブジェクトが格納し

ているのは、必ず“Unicode”であると

いう点です。Stringオブジェクトの中

にシフトJISコードの文字列やEUCの

文字列が格納されることはありません。

つまり、リスト1の処理では、Read

Lineメソッドを呼び出すときに、Stream

Readerオブジェクトによって「シフト

JIS→Unicode」の変換処理が行なわれ

ます。

そして、WriteLineメソッドを呼び出

すときに、StreamWriterオブジェクト

によって「Unicode→EUC」の変換処

理が行なわれることになります。

バイト列を変換する

アプリケーションでは、シフトJISコ

ードで記述されたバイト列（Unicode

以外で記述された文字列は、.NET

Frameworkではバイト列として扱われ

ます）からUnicode文字列に変換した

り、逆に、Unicode文字列をシフトJIS

コードで記述されたバイト列に変換し

たりしたい場面があります。

そのような場合には、次のように処

理します。

■バイト列をUnicodeに変換する

リスト2は、任意の文字コードで格納

されているバイト列をUnicodeに変換

する関数です。

たとえば、リスト2に示すBytesTo

String関数を使って次のように記述す

ると、文字列“漢字”が得られます。

' シフトJISコードのバイト列
Dim b() As Byte = _

{&H8A, &HBF, &H8E, &H9A}
' Unicodeに変換する
Dim destStr As String = _

BytesToString(b, "Shift_JIS")
' “漢字”を返す
Debug.WriteLine(destStr)

バイト列をUnicodeに変換するには、

EncodingオブジェクトのGetStringメ

ソッドを使います。

まずは、リスト2-①にあるようにGet

Encodingメソッドを使って目的の文字

コードに対応するEncodingオブジェク

トを得ます。

Dim objEnc As System.Text.Encoding = _
System.Text.Encoding.GetEncoding( _
encode)
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' 読み込むファイル（シフトJIS）
Dim in_fs As New IO.StreamReader( _

"C:¥test_sjis.txt", _
System.Text.Encoding.GetEncoding("Shift_JIS"))

' 書き込むファイル（EUC）
Dim out_fs As New IO.StreamWriter( _

"C:¥test_euc.txt", False, _
System.Text.Encoding.GetEncoding("EUC-JP"))

Dim oneline As String
oneline = in_fs.ReadLine ' シフトJISとして読み込む

While (Not IsNothing(oneline))
out_fs.WriteLine(oneline) ' EUCとして書き込む
oneline = in_fs.ReadLine ' シフトJISとして読み込む

End While

in_fs.Close()
out_fs.Close()

リスト1：シフトJISのファイルを読み、EUCとしてファイルに出力する

①

②

表1：代表的なキャラクタセット

※全キャラクタセットについては、RFC1766（http://
ietf.org/rfc.html）やレジストリの「HKEY_CLASSES_
ROOT¥MIME¥Database¥Charset」以下を参照。

キャラクタセット 意味

iso-8859-1 ASCII文字

EUC-JP 日本語EUC

ISO-2022-JP JIS

Shift_JIS シフトJIS

Unicode Unicode

UTF-7 UTF-7

UTF-8 UTF-8

表2：Encodingクラスの静的なプロパティ

プロパティ 意味

ASCII 7ビットのASCII文字。ISO-8859-1と同じ

BigEdianUnicode ビッグエディアンのUnicode

Default 現在のコードページに合致する文字コード

Unicode リトルエディアンのUnicode

UTF7 UTF-7

UTF8 UTF-8




