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従来のWindows開発環境から.NET

Framework（以下.NET）開発環境に

移行し、何らかの.NET対応アプリケー

ションを作成できるようになるために

は、3つの技能が要求されます。まず最

初に、C#やVisual Basic.NETといっ

た、.NET対応プログラミング言語をマ

スターしなければなりません。次に、

Visual Studio.NETという統合開発環境

の使い方と、アプリケーションの構造

および作成手順を知る必要があります。

最後に、.NETが提供するさまざまなク

ラスライブラリの種類と活用方法を覚

えます。.NETでは、すべてのプログラ

ミング言語が同じクラスライブラリを

使います。.NETでプログラミングする

には、クラスライブラリを避けて通れ

ません。

クラスライブラリが提供するクラス

の数は、全部で数千種類はあるでしょ

う。それらを一気に丸暗記するのは、

とうてい無理なことです。目的のアプ

リケーションを作成するために必要と

なるクラスを、使いながら少しずつ覚

えてゆけばよいのです。膨大なクラス

ライブラリを前にして怖気づいてしま

っている人はいませんか？

この記事では、クラスライブラリに

立ち向かう第一歩となる基礎知識を説

明します。クラスライブラリを活用す

るための道しるべとなれば幸いです。

.NET対応プログラミング言語は、す

べてオブジェクト指向型言語です。オ

ブジェクト指向型言語では、クラスを

組み合わせてプログラムを作成します。

プログラマであるみなさん自身がクラ

スを定義することも、定義済みのクラ

スを利用する場合もあります。.NETは、

Windowsアプリケーション、Webアプ

リケーション、XML Webサービスな

ど、さまざまなアプリケーションの作
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成に利用できる便利なクラスを数多く

提供しています。これが、クラスライ

ブラリです。

オブジェクト指向プログラミングが

苦手だと言う人は、クラスという概念

がピンと来ないようです。こう考えて

ください。プログラムというものは、

突き詰めれば命令とデータの集合体に

過ぎません。多くのプログラミング言

語では、命令を関数で表わし、データ

を変数で表わします。関係のある関数

と変数をグループにまとめて名前を付

けたものがクラスです。クラスは、プ

ログラムの部品となります。オブジェ

クト指向プログラミングは、クラスと

いう部品を組み合わせることで、効率

的なプログラミングを実現することを

目的にしています（図1）。

クラスの使い方は、大きく分けて3通

りあります。ひとつ目の使い方は、ク

ラスのもつ関数や変数を利用すること

です。2つ目の使い方は、既存のクラス

を継承して新たなクラスを定義するこ

とです。3つ目の使い方は、既存のクラ

スを新たなクラスの中に含めてしまう

ことです。

具体例をお見せしましょう。図2は、

2つのテキストボックスに入力された数

値を加算し、その結果をメッセージボ

ックスに表示するWindowsアプリケー

ションです。ソースコード（C#で記述

しています）を見ると、クラスを3通り

の使い方で使っていることがわかりま

す（リスト1）。

このWindowsアプリケーションは、

全体がForm1という名前のクラスにな

っています。これは、みなさんが定義

したクラスです。

public class Form1 :
System.Windows.Forms.Form

というC#の構文は、Form1クラスが

System.Windows.Forms.Formクラス

を継承していることを表わします。継

承とは、既存のクラスがもつ関数と変

数を引き継いで新たなクラスを定義す

ることです。System.Windows.Forms.

Formクラスは、クラスライブラリが提

供します。このクラスは、あらゆるWin-

dowsアプリケーションに共通するよう

な関数と変数をもっています。それら

を継承することで、みなさんのForm1

クラスのコーディング量が大幅に軽減

されます。

Form1クラスの中には、System.
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図1：オブジェクト指向プログラミングではクラスを組み合わせてプログラムを作成する

using System;
using System.Windows.Forms;
（略）
public class Form1 : System.Windows.Forms.Form
{

private System.Windows.Forms.TextBox textBox1;
private System.Windows.Forms.TextBox textBox2;
private System.Windows.Forms.Button button1;

（略）
private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e)
{

int a = Int32.Parse(textBox1.Text);
int b = Int32.Parse(textBox2.Text);
int ans = a + b;
MessageBox.Show(ans.ToString());

}
}

リスト1：Windowsアプリケーションのソースコード（C#）

図2：加算を行なうWindowsアプリケーション




